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Bouw zelf je pc: deel 3 


De bouwfase 


In het vorige deel van onze cursus heeft het moederbord zijn vaste stek in de computerkast 
gekregen. Hoog tijd om de andere onderdelen te installeren én alle kabels vast te maken. 
Eens alle kabels verbonden zijn, kunnen we voor het eerst de machine aanzetten! 


leeg, maar eens je dit artikel doorlopen hebt, zal het er binnenin 
al heel anders uitzien. Stroop dus maar je mouwen op en leg de 
telefoon van de haak. Al je dozen met onder meer de geluidskaart 
en de dvd-schrijver mag je nog even in de kast laten liggen, want 


tuurlijk nog lang niet. We willen graag een scherm kun- 
nen aansluiten, dus moeten we een grafische kaart in- 
stalleren. Ook onze dvd-brander krijgt nog een plaatsje, net als 


| | et moederbord zit netjes op z’n plaats, maar we zijn er na- 


alle PCI-uitbreidingskaartjes. Nu is de pc-kast nog zo goed als 


Kabels naar je moederbord 


Eerst en vooral verbinden we de kabels 
die van het Front Panel (voorpaneel) naar 
het moederbord moeten leiden. Dat zijn 
vijf kabeltjes die de opschriften SPEAKER, 
Power SW, Reset SW, Power LED en 
HDD LED hebben. Die aansluitingen die- 
nen respectievelijk voor interne speaker, 
de aan/uit knop, de Reset-knop, het licht- 
je dat aanduidt dat je computer aanstaat 
én het lichtje dat je vertelt dat je harde 
schijf in werking is. De kabels zijn voor- 


De verbindingen naar het voorpaneel en de 
speaker. 


zien van één, twee of drie connectoren. 
De vraag is, waar moet je die connectoren 
in steken? Op je moederbord kan je een 
hele reeks pinnetjes terugvinden. Op het 
moederbord zelf staat de vermelding Front 
Panel, je kan dus niks fout doen. Welke 
connector je precies waar moet steken staat 
vermeld in de handleiding van je moeder- 
bord. Als je pc-kast vooraan usb-verbin- 
dingen heeft, dan zal je ook een kabel in 
de FP USB connector moeten plaatsen. 
Op het moederbord vind je ook een 12V Po- 
wer Connector. Daar staat de vermelding 
12V PWR bij. In je kast vind je een kabel 
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nector 


De Front 
Panel- 
connector 


die daar netjes inpast. Deze kabel wordt 
speciaal gebruikt om de Pentium 4-pro- 
cessor van stroom te voorzien. Op een Ath- 
lon-moederbord is dus geen dergelijke ver- 
binding. 
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De 12V-kabel. 


De voorlopig laatste verbinding op het moe- 
derbord is de ventilator. Huh? Die hadden 
we in het vorige deel toch al op de proces- 


we maken eerst alle kabels van het moederbord vast. 


sor gemonteerd én verbonden? Jazeker, 
maar dat was een ventilator voor de pro- 
cessor. Ditmaal voorzien we de ventilator 
achteraan in de kast van stroom. Daarvoor 
moet je op zoek naar de zogenaamde REAR 
FAN aansluiting. Die aansluiting heeft drie 
pinnetjes en kan je terugvinden in de buurt 
van de 12V-aansluiting. De corresponde- 
rende kabel is eveneens in je computerkast 
te vinden. Sommige kasten hebben zelfs 
een extra ventilator vooraan in de kast. Is 
die aanwezig, dan kan je ook daarvoor een 
aansluiting op je moederbord terugvinden. 
De processor is al van stroom voorzien, 
maar ook het moederbord heeft power no- 
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De aansluiting voor de Rear Fan. 


dig. Helemaal rechts op je moederbord zie 
je een dikke twintig-pins connector die luis- 
tert naar de naam MAIN PoweR. Daar moet 
de ATX-voedingskabel in. 


De Main Power kabel. 


Veel schijfruimte 


Nu het moederbord netjes verbonden is kunnen we beginnen 
met de onderdelen. Eerst installeren we de harde schijf. Die is 
van het type SATA (Seriële ATA), wat wil zeggen dat elke schijf 
afzonderlijk verbonden is met het moederbord én dat we ons 
geen zorgen meer hoe- 
ven te maken om die 
vervelende jumpers. 
Ook de brede IDE-ka- 
bels behoren tot het ver- 
leden en zijn vervangen 
door lange, smalle, rode 
kabels. De harde schijf 
wordt gemonteerd in 
een metalen kastje dat 
we rechtsbovenaan in Twee harde schijven van 120 GB. 
de computerkast kun- Lekker zeg…! 
nen terugvinden. De kast van Chief Tec biedt als bijkomend voor- 
deel dat je de metalen ‘houder’ uit de computerkast kan halen 
zonder dat je daarbij schroeven los moet maken. Je kan de har- 
de schijf dus buiten de computer om monteren en dan het boel- 
tje in zijn geheel terug in de kast schuiven. De harde schijven 
maken maar liefst 7200 rotaties per minuut en produceren daar- 
bij nogal wat warmte. Als je — zoals wij — twee harde schijven 
monteert, probeer dan ook om ze niet vlak boven elkaar te mon- 
teren. Eens de harde schijven op hun plaats zitten kunnen we 
de kabels aansluiten. Achteraan op de harde schijf vinden we 
drie verbindingen terug. 
\ Daarvan hebben we er 
maar twee nodig. In de 
middelste connector plaat- 
sen we de SATA-kabel. 
Aan de linkerkant komt de 
stroomaansluiting. De 
stroomaansluiting sluit je 
aan op een willekeurige 
stroomkabel die uit de voe- 
ding komt. De voeding 
vind je linksboven in de pc- 
kast. Het is overigens niet 
mogelijk zo’n stroomkabel 
ondersteboven te steken, 
want boven- en onderkant 
zijn niet gelijk. Bij een 
stroomkabel komt de gele 
draad altijd aan de rech- 
terkant te zitten. De SATA- 
kabels hebben ook een 
connector op het moeder- 
bord. Die zijn gemarkeerd 
met de bijschriften SATA- 
o en SATA-r. Je kan dus 
maximaal twee SATA- 
schijven aansluiten. Beide 
kanten van de SATA-ka- 
bels zijn overigens precies 
gelijk. Het maakt dus 
niet uit welk uiteinde je 
waar plaatst. 


Links de stroom- en rechts de SATA- 
aansluiting. 


De SATA-connectoren op het 
moederbord. 


| 


ze 


AAA 


as. 


E De 
ILLEGAAL HOMECOMPUTERS BOUWEN 


Burn baby, burn 


Nu is het de beurt aan de dvd-brander. Achteraan moeten drie ka- 
bels verbonden worden. Van links naar rechts zijn dat de audio- 
kabel, de IDE-kabel en de stroomkabel. 
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De verschillende aansluitingen achteraan op de dvd-schrijver. 


De audiokabel verbinden we straks met de geluidskaart. Die kabel 
zorgt ervoor dat we in de dvd-schrijver een muziek-cd kunnen af- 
spelen. Zoek een vrije stroomkabel en plaats die stevig in de stroom- 
aansluiting van het dvd-station. De IDE-kabel past in een IDE-aan- 
sluiting op het moederbord. 


haald «> 


Links zie je twee IDE-aansluitingen, rechtsboven komt de ATX-kabel en 
rechtsonder is de aansluiting voor een diskettestation. 


Indien je harde schijf ook gebruik maakt van een IDE-kabel kan 
het zijn dat je de jumpers aan de achterkant van de drive moet aan- 
passen. Daarvoor kan je het beste te rade gaan in de handleiding. 
Wij gebruiken SATA harde schijven dus hoeven we ons niks aan 
te trekken van die jumpers. 


PCI-gleuf: Peripheral Component Interconnect. Een uitbreidingssleuf zoals 
ISA. De PCl-technologie is recenter en maakt een snellere gegevensdoor- 
voer mogelijk. 
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Music, maestro! 


Nu zowel de harde schijf als de dvd-drive geïnstalleerd zijn, kun- 
nen we de verschillende kaartjes op de juiste plek plaatsen. Eerst 
en vooral halen we de grafische kaart uit de doos. Wat onmid- 
dellijk opvalt, is de gigantische ventilator op de bovenkant van 
de kaart. De drie aansluitingen achteraan zijn — van links naar 
rechts — een VGA-connector om je CRT-monitor op aan te slui- 
ten, een S-vhs uitgang om je computer te verbinden met de te- 
levisie en een DVI-uitgang voor digitale schermen. 


Koeler 


DVI-uitgang 
S-vhs-uitgang 


VGA-uitgang 


De supersnelle grafische kaart van Hercules. 


Je ziet dat de stroomkabel twee connectoren heeft. Dat is gewoon 
een splitter, en is dus niet omdat het kaartje excessief veel stroom 
verbruikt. De middelste connector verbind je met een vrije stroom- 
kabel uit de pc-kast, het uiteinde kan je eventueel verbinden met 
je harde schijf. In ons geval blijft het uiteinde vrij, omdat de SATA 
harde schijf een andere stroomconnector gebruikt. De grafische 
kaart moet in de AGP-sleuf. Dat is de bruine sleuf boven de wit- 
te PCI-sleuven. 

Om de kaart in de pc te plaatsen moet je eerst een metalen plaat- 


PCI-sleuven _AGP-sleuf 


RAM-geheugen | IDE-connector 


SATA-kabels 
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je achteraan de kast losmaken. Vervolgens druk je de kaart in het 
slot. Er is slechts één goede manier waarop je de kaart in de sleuf 
kan drukken. Rekening houdend met de uitsparingen in de con- 
nectoren en de plaats waar je de kaart moet vastschroeven kán 
je gewoon niet fout zitten. 


Ook de grafische kaart zit netjes op z'n plaats. 


De eerste PCI-kaart die we installeren is de geluidskaart. Dit ge- 
luidskaartje is zeker de grote winnaar als het aankomt op het aan- 
tal uitgangen. De vijf ronde aansluitingen aan de linkerkant die- 
nen allemaal voor de speakers. De zwarte uitstulping in het mid- 
den is de S/PDIF-digitale uitgang waarmee je de computer kan 
verbinden met digitale geluidsapparatuur. Helemaal rechts vind 
je nog twee FireWire-aansluitingen. 


De 7.1 geluidskaart biedt heel wat aansluitingsmogelijkheden… 


Bij de DigiFire 7.1 wordt ook een gamepoort geleverd. Daar kan 
je een joystick of gamepad op aansluiten. Net als de geluidskaart 
past de gamepoort in een PCI-slot. Het kabeltje van de game- 
poort past in de Joysrick/MIDI-connector op je geluidskaart. 
Linksbovenaan zie je twee CD IN connectoren. Het geluidska- 
beltje van de dvd-schrijver plaats je in de eerste CD IN. De twee- 
de CD IN gebruik je wanneer je twee cd-stations hebt. Het is aan 
te raden om de kabels te verbinden vooraleer je de geluidskaart 
in het PCI-slot vastmaakt. Als de kaart in de gleuf zit, komen de 
connectoren aan de onderkant te zitten en dan wordt het wel erg 
moeilijk om de juiste connector nog te vinden. Druk de PCI-kaar- 
ten eventueel een beetje naar boven terwijl je de vijzen vastdraait, 
zodat ze mooi horizontaal zitten. 


CD-IN 


Joystick/MIDI 


De verbindingen naar de gamepoort en de dvd-schrijver 


Het volgende kaartje is de tv-kaart. Maak opnieuw een metalen 
plaatje los en druk de kaart in een PCI-slot. Intern hoef je geen 
extra kabels vast te maken. 


De tv-kaart die ons toelaat om op de computer naar televisie te kijken. 


Het laatste PCI-kaartje is een FireWire-kaartje die bij de DV Action 
Pro set geleverd wordt. Strikt genomen hebben we die kaart niet 
nodig, omdat we op de geluidskaart al FireWire-uitgangen hebben. 


De FireWire-kaart. 


Hou het netjes! 


Als je een blik binnenin de pc werpt, valt het op dat het een heu- 
se warboel is geworden. Alle kabels lopen kriskras door elkaar. 
Op zich is dat niet zo’n probleem, maar waar je zeker op moet 
letten is dat er geen kabels verstrikt kunnen raken in de venti- 
lator. Het beste wat je kan doen is met behulp van plastic snoer- 
tjes zoveel mogelijk kabels samennemen en ergens opzij aan de 
kast vastmaken. Het 
zal misschien als een 
schok overkomen, 
maar de pc is nu hele- 
maal klaar en kan op- 
gestart worden! Alle 
kaartjes zitten op de 
juiste plaats en alle ka- 
bels zijn verbonden. 
Tenminste, al de in- 
terne kabels. Maak de 
Binnenin de computer is het een kast dicht en verbind 
echte warboel. vervolgens de moni- 
tor, muis en toetsen- 
bord met je pc-kast. Tot slot steek 
je ook de stroomkabel op zijn 
plaats. Nu kan je voor de eerste 
maal de pc opstarten! Juich niet 
te vroeg, want veel zal er nog niet 
gebeuren. Er is immers nog geen 
besturingssysteem geïnstalleerd. 
Krijg je helemaal niks te zien of 
begint het toestel plots te roken 
(geen nood, als je onze richtlijnen 
gevolgd hebt zal dat ook niet ge- 
Maar met behulp van deze plas- beuren), dan is het aangeraden 
tic snoertjes kan je het al heel om het toestel onmiddellijk uit te 
wat overzichtelijker maken. zetten en nogmaals te controle- 
ren of alle kabels wel op de juis- 
te plek zitten. 
Zo, het systeem is in elkaar gezet. 
Nu moeten we enkel nog de no- 
dige software installeren om aan 
de slag te kunnen. In het vierde 
en laatste deel overlopen we het 
BIOS en installeren we Windows 
XP. Voorlopig kan je alvast ge- 
nieten van de wetenschap dat je 
helemaal zelf een (werkende!) pc 
hebt gebouwd… 


Alle kaarten netjes onder elkaar. 
Bovenaan herken je de grafi- 
sche kaart, onderaan zitten de 
vier PCI-kaartjes. — Benjamin Carlier — 


DVI: Digital Video Interface. Een compressiestandaard die wordt gebruikt 
voor hoogwaardige videobeelden. De gegevens worden hierdoor tot 1/50- 
ste van hun oorspronkelijke grootte samengeperst. 


VGA: Video Graphics Array. Een grafische norm die resoluties mogelijk 

maakt van 320 x 200 beeldpunten met 256 kleuren, of 640 x 480 beeldpun- 
ten met 16 kleuren. Er bestaan varianten die 1024 x 768 pixels toelaten, wat 
men super VGA noemt. 
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